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Proyecto PADES-2019-01:  Disefio de un software interactivo para la ensefianza de las Lenguas

Valor Programado’ | Valor Alcanzado® | %

M 1.1 Construccién de tecnologia especialmente disefiada para la educacién 254,920 254,920 100.00
que potencia una alta motivacion en los alumnos en un espacio para
estudiar y experimentar con muestras reales de las lenguas, aprender el
funcionamiento y ejercitacion de las lenguas en su uso.

M 1.2 Creacién de espacios para la inmersion linglistica, la atencion a la 245,080 125,080 51.04
diversidad, el fomento del trabajo en equipo con herramientas necesarias
para el procesamiento de los materiales filolégicos y didacticos tanto
locales como virtuales.

Entregablés Académicos o ‘Cantidad
1 Materiales interactivos de los cursos que contribuyen a las competencias genéricas. 1

: L St i ' Informe
Reporte de Actividades Desarrolladas 8 8 5
El nombre del proyecto se llama Diviértete aprendiendo, esto se decidié con un grupo de maestros y estudiantes, ya que el
fin del laboratorio de Lenguas es que todo usuario que ingrese se divierta con las imagenes, ejercicios, musica y a la vez
vaya aprendiendo sonidos, escucha, habla, etc. Para el logo se utilizaron colores vivos, puesto que representan las
tradiciones artesanales y textiles de nuestra herencia maya o zoques. Asi mismo se agrega el logo de las lenguas
originarias. a. Caracteristicas del software En el proyecto inicial, se establecieron dos metas académicas. La meta 1 que
comprende la construccion de tecnologia especialmente disefiada para la educacién que potencia una alta motivacion en los
alumnos en un espacio para estudiar y experimentar con muestras reales de las lenguas, aprender el funcionamiento 'y
ejercitacién de las lenguas en su uso. Asi mismo dentro de la meta, una accién a realizar fue la contratacion de
programadores especializados para la construccion del software. Se han realizado diferentes actividades para obtener la
pagina principal que estan instaladas en todas las computadoras del laboratorio de lenguas. Son aproximadamente 60
ordenadores que llevan el software y que estara abierto al publico en general y sobre todo a los estudiantes de la UNICH y
de otras escuelas primarias, secundarias y bachilleratos de caracter publico. Otra accién fue la compra de herramientas
especializadas para la programacién como licencias y aplicaciones web. En todos esos procesos que hasta hoy en dia se
han cargado en el software, se han hecho las creaciones, produccién y obtencién de material didactico interactivo que es
una accion que corresponde a la meta 2. Creacion de espacios para la inmersién lingiiistica, la atencién a la diversidad, el
fomento del trabajo en equipo con herramientas necesarias para el procesamiento de los materiales filolégicos y didacticos
tanto locales como virtuales. Se han llevado a cabo reuniones con diferentes entidades como Celali, Inali, y también con
docentes especializados en lingliistica, didacticas de la lengua y pedagogia que han aportado a los contenidos que van en
cada leccién. Cada una de las lecciones se han disefiado para llevar un consecutivo de aprendizaje, como es el escuchar, el
leerlo, el repetirlo por lo que cada imagen, video, disefio es elaborado por un grupo de personas que son parte de las
licencias de derechos de autor destinadas a la Universidad Intercultural de Chiapas. Una vez terminado el prototipo, los
programadores trabajaron con el desarrollo del software, en la que se decidié por cumplir con 3 médulos: alumnos, maestros
y administrador. Mientras los programadores trabajaban en la construccién de la plataforma, otros se dedicaban a realizar
los contenidos y otros en realizar la elaboracién de material didactico, ya sea las imagenes, bocetos, musica, grabacion
voz, etc. Una vez terminado cada una de las lecciones, se iban pasando a las diferentes lenguas. Al término de |
plataforma, se hace la presentacién a Rectoria, Secretaria Administrativa y al Centro de Revitalizacién de las Lenguas
Originarias de la UNICH, esto con el fin de darle el visto bueno y una vez autorizado, implementarlo en los ordenadores del
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laboratorio de Lenguas de la Universidad. Se hizo la presentacion y capacitacién tanto a docentes como a representantes de
grupos. Cabe mencionar, que no hubo recomendaciones puesto que el sistema les gusté mucho, sobre todo por la amplia
gama de contenidos y actividades, los comentarios que mas ha tenido es que es divertido, y facil de manejar.
El impacto que ha tenido el software interactivo para la ensefianza de las lenguas, en nuestra universidad ha sido muy
eficiente. Nuestro sistema educativo ya no debe ser el mismo, no puede ser el mismo, son alumnos que van mas alla de lo
que hace 20 afios esperabamos del alumno, ahora todo lo pueden encontrar en internet y saben cémo buscarlo. Por lo
mismo, los hace un grupo muy vulnerable al rechazo, a la objetividad de poner en contexto sus ideas, pierden atencion y su
capacidad de concentracion en clases presenciales, se les hacen aburridas y monétonas. Asi también no son pacientes, se
desesperan si algo no les gusta, un ejemplo de ello es si alglin video es muy largo no esperan al final, les llaman la atencién
videos cortos, sin embargo, si se encuentra el material exacto a lo que ellos requieren pueden llegar a ser muy provechosos
y exitosos en lo que se busca. La tecnologia es hoy en dia una herramienta que se ha hecho esencial en la vida de las
personas, por lo que incluirlo como formadora de aprendizaje en los estudiantes aporta mucho para el desarrollo de
competencias, para lo que un disefio de un software sugiere desarrollar acciones formativas de calidad como nuevas
estrategias, cursos, técnicas de aprendizaje con una estructuracién y planeacién para llevar a cabo el aprendizaje esperado.
Se necesita un cambio en la manera de buscar las mejores estrategias de ensefianza y aprendizaje que hasta el dia de hoy
no ha tenido la suficiente madurez para que estos aprendizajes esperados sean los que se buscan en el objetivo del
aprendizaje de las lenguas. El software interactivo para la ensefianza de las lenguas, es una herramienta que tiene
contenidos de ejercicios practicos, videos, libros, cuentos, juegos y quizzes, que en este Ultimo caso sera mas para repasar
lo aprendido. El impacto del software para el aprendizaje de las lenguas, tiene ventajas en que los contenidos son dinamicos
y llamativos, hay una amplia gama de actividades interactivas e inculcamos el autoaprendizaje del alumno La presencia del
software en nuestra institucion, es la imagen corporativa del aula, es el primer llamado atractivo para entrar a la plataforma y
que los estudiantes se motiven desde inicios. Es dar vida al campus virtual a través de colores, iméagenes, videos,
fotografias, juegos, etc. Uno de los objetivos primordiales como docentes es que se podra ver el avance de los educandos
en la construccién de su propio conocimiento, ya que podra ser mas facil guiarlos al aprendizaje de una lengua. El alcance
del software, es la fijacion de objetivos claros sobre lo que se espera que el estudiante haga en la plataforma: comunicacion,
interaccion, informacién y soporte. En los alcances académicos los contenidos son significativos para el estudiante,
conectividad con la relacién de contenidos, ademas de los tiempos que deben estar enteramente adecuados tanto para el
docente como el alumno. El alcance experimental son los objetivos a los que el alumno debe lograr tanto en lo virtual como
en la practica real. Los resultados que se han tenido en esta etapa han ayudado al alumno a que los aprendizajes sean mas
eficaces y eficientes, ya que se espera que ademas de lo académico, influya en la estima, actitud, motivacion y el gusto por
la creatividad e innovacién. Asi mismo, es capaz de centrar su atencién en el conocimiento, autoevaluacién y mejora de su
aprendizaje. El uso de las TIC nos permite combinar y aplicar distintas metodologias como los ambientes de aprendizajes
tanto presencial como virtual. Este software desarrolla la adquisicién de competencias para el aprendizaje auténomo del
alumno, el gestionar y monitorear su propio aprendizaje formulando sus propios objetivos. Como docentes o institucion
debemos siempre analizar de qué manera podemos mejorar nuestra organizacion didactica, el mundo esta cambiando y no
podemos quedarnos en stand by, es importante actualizarnos y sobre todo comprender al estudiante de hoy. Creo que la
propuesta cumple con los objetivos que como escuela buscamos, es encontrarle la motivacion al alumno y engancharlo con
el aprendizaje. En cuanto al docente es mejorar su forma de ensefiar y de cémo se puede conectar con los cambios que la
educacion esta evolucionando. Si el aprendizaje exitoso se basa en mezclar dos tipos de ambientes de aprendizajes y que
ademéas no sera nada aburrido sino muy llamativo entonces lo considero que el nivel de calidad sera alto. Lo mas
importante, es que se estan llevando a cabo los aprendizajes de diferentes lenguas, se esta revitalizando a las lenguas que
consideramos pérdidas como son el zoque y el chol, estamos potenciando las capacidades de los alumnos ya que permite
un alto grado de inmersion y atencién a la diversidad.

Comentarios Generales

Esta plataforma solo alcanzé para llevarlo a cabo en red local. Pero a futuro se estd pensando que podria manejarse por
medio del internet, como un laboratorio de lenguas virtual, el alumno y otros usuarios tendrian la oportunidad de seguir
aprendiendo de manera auténoma y convertir o redisefiar asignaturas de lenguas originarias en un método Blended
Learning. Asi también, hacer cursos virtuales que puedan certificar a usuarios de todo el mundo como hablantes de alguna

lengua originaria.
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